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مقدمه محمد امین حاجی هاشمی
مدیر عامل بنیاد ملی بازی های رایانه ای
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کارگاه های آموزشی و کنفرانس ها

روز دوم (چهارشنبه ١٧ بهمن ١٤٠٣)

سالن جلساتسالن غدیر

(VFX)موضوع: جلوه های ویژه بصری
سخنران: سروش عباسیان

تخصص/نقش یا زمینه کاری: طراح جلوه های ویژه،طراح رابط کاربری
تیم/شرکت: بلک کیوب گیمز

موضوع: هوش مصنوعی؛ اسبی قدرتمند اما وحشی
سخنران: سجاد قلیزاده

تخصص/نقش یا زمینه کاری: کارگردان هنری، انیماتور، طراح 
کاراکتر، طراح پس زمینه

تیم/شرکت: قهرمان های نصفه نیمه

موضوع: سبک هنری در بازی
سخنران: کیان اشرفی

تخصص/نقش یا زمینه کاری: کانسپت آرتیست
تیم/شرکت: فن افزار شریف

موضوع: چگونگیِ مدیریتِ کسب و کارِ بازی سازی و درآمدزا کردن آن
سخنران: سروش شهبازی

تخصص/نقش یا زمینه کاری: هم بنیان گذار بلوط گیمز
تیم/شرکت: بلوط گیمز

Stories and insights of my journey so far :موضوع
سخنران: Alitt Khaliq (آنلاین)

Albrite تخصص/نقش یا زمینه کاری: مدیر اجرایی استودیو
Albrite تیم/شرکت: استودیو
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موضوع: هنرمند در صنعت گیم
سخنران: احسان طاهری

تخصص/نقش یا زمینه کاری: کارگردان هنری استودیو لیدی برد - 
آرتیست کانسپت 
تیم/شرکت: ---

موضوع: بررسی متدهای مدیریت پروژه در بازی های موبایلی
سخنران: شهریار ازهاریان فر

تخصص/نقش یا زمینه کاری: مدیر عامل نردبان اندیشه فردا
تیم / شرکت: نردبان اندیشه فردا

موضوع: در جستجوی سیمرغ، هفت مرحله رشد تیم تولید
سخنران: امیرحسین فصیحی (آنلاین)

تخصص/نقش یا زمینه کاری: بنیان گذار و مدیرعامل فن افزار شریف 
تیم/شرکت: فن افزار شریف

Game Design Trends :موضوع
سخنران:  Guven Catak (آنلاین)

تخصص/نقش یا زمینه کاری: مدیــر مـوسـس آزمـایشـگاه بـازی 
Bahcesehir دانشگاه

BUG Lab TEKMER :تیم/شرکت

موضوع: کاربردهای هوش مصنوعی در نشر و بازاریابی بازی
سخنران: محمد حیدری

تخصص/نقش یا زمینه کاری: مدیر تیم نشر
تیم/شرکت: استودیو بازی سازی پاییزان
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موضوع: خلق رویاها در دنیای واقعیت های سخت: مسیر شکست 
در بازی سازی

سخنران: مهرداد آشتیانی
تخصص/نقش یا زمینه کاری: مدیر عملیاتی استودیو مدریک

تیم/شرکت: بازی گستران دریک (مدریک)

موضوع: کاربرد هوش مصنوعی در دیجیتال مارکتینگ
سخنران: فرانه کمال خانی

تخصص/نقش یا زمینه کاری: مدیــر پــرفـــورمنس مـــارکتیــنــگ 
شــرکت کویــیز آو کینــگز - بازاریابی دیجیتال

تیم/شرکت: شرکت کوییز آو کینگز

موضوع: رهبری تیم ها در عصر هوش مصنوعی
سخنران: آرش خسرویانی

تخصص/نقش یا زمینه کاری: مدیر محصول و اسکرام مستر ارشد
تیم/شرکت: بازی گستران دریک (مدریک)
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